
Setting	
  up	
  Panda	
  Collisions	
  in	
  Maya:	
  
	
  
In	
  this	
  example	
  I’ve	
  created	
  robot	
  with	
  two	
  collision	
  spheres.	
  	
  One	
  sphere	
  is	
  a	
  
collision	
  sphere	
  for	
  obstacles	
  and	
  walls.	
  	
  The	
  other	
  sphere	
  is	
  for	
  collisions	
  with	
  
objects	
  that	
  the	
  robot	
  will	
  pick	
  up.	
  
	
  
	
  
The	
  first	
  thing	
  is	
  start	
  out	
  with	
  a	
  robot	
  model	
  
	
  

	
  
	
  
Then	
  you	
  need	
  to	
  create	
  a	
  collision	
  sphere.	
  I’ve	
  named	
  this	
  sphere	
  robotoCollider.	
  
	
  

	
  
	
  
	
  
	
  



	
  
This	
  sphere	
  needs	
  to	
  be	
  invisible	
  so	
  I	
  next	
  need	
  to	
  go	
  into	
  the	
  attribute	
  editor	
  and	
  
select	
  the	
  robotoColliderShape	
  tab.	
  Next,	
  go	
  into	
  Object	
  Display	
  and	
  in	
  Drawing	
  
Overrides,	
  check	
  Enable	
  Overrides	
  and	
  uncheck	
  shading.	
  
	
  

	
  
	
  
Now	
  go	
  into	
  the	
  Panda3d	
  menu	
  and	
  select	
  Add	
  collision	
  flag	
  attribute.	
  
	
  

	
  
	
  



This	
  will	
  add	
  an	
  extra	
  attribute	
  for	
  the	
  robotoCollider.	
  	
  Set	
  this	
  attribute	
  to	
  sphere,	
  if	
  
this	
  is	
  for	
  regular	
  collisions	
  and	
  trigger-­‐sphere	
  if	
  this	
  sphere	
  is	
  to	
  trigger	
  an	
  event	
  
after	
  collision.	
  
	
  

	
  
	
  
Now	
  that	
  I’ve	
  completed	
  this	
  for	
  the	
  collision	
  sphere,	
  I	
  will	
  duplicate	
  this	
  sphere	
  for	
  
the	
  trigger	
  collision	
  sphere.	
  	
  This	
  sphere	
  is	
  robotoCollider2.	
  
	
  

	
  
	
  
Now	
  export	
  from	
  Maya	
  



	
  
	
  
	
   	
  



	
  
In	
  the	
  Panda	
  Code:	
  
	
  
	
  

	
  
	
  
	
  

These	
  are	
  the	
  names	
  
I	
  gave	
  the	
  collision	
  spheres	
  
	
  in	
  Maya	
  



	
  
	
  	
  


